GRABOLO

+3 N° jugadores: 3a S

+6 Nivel educativo: 1°y 2° de Ciclo de Primaria

FICHA
PEDAGOGICA

INTELIGENCIAS MULTIPLES
COMPETENCIAS

CAPACIDADES, HABILIDADES 0 DESTREZAS
JUGABILIDAD EN EL AULA
APTITUD PARA ALUMNOS CON NEE




000000 FICHA PEDAGOGICA - GRABOLO D

INTELIGENCIAS MULTIPLES

LINGUISTICA

Ejercitando el lenguaje no verbal, oral y saber 4
comunicarnos.

CORPORAL

5 Estimula las acciones automdticas y voluntarias ojo-
manual. Aprende a expresar sentimientos mediante la
expresion artistica a través de distintos lenguaijes.
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Q00000 FICHA PEDAGOGICA - iPILLADO!

COMPETENCIAS

Vinculada a la relacion de numeros e interpretacion de la
informacion 'y puesta en prdctica de procesos de
razonamiento.

Debido a la toma de decisiones, la organizacion y el
pensamiento propio.

A lo largo de la partida, cada decision del jugador lleva a una
consecuencia, esto ayuda a plantear el juego de manera
distinta y pudiendo mejorar la jugada y las respuestas
conforme se desarrolla la partida.

Se respeta el turno/jugada del companero, dado que en
ocasiones puede perjudicar nuestro objetivo, ayuda a
gestionar la frustracion y fomenta la empatia hacia el otro.
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CAPACIDADES FICHA PEDAGOGICA - iPILLADO! %

CAPACIDADES Y HABILIDADES
0 DESTREZAS

COOPERACION
HABILIDADES COMUNICATIVAS

RESPETO Y ESCUCHA ACTIVA

VELOCIDAD DE PROCESAMIENTO

PERCEPCION VISUAL Qg

= Sts S
CONCENTRACION Nl
CREATIVIDAD @

EMPATIA Y AUTOCONOCIMIENTO
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CAPACIDADES FICHA PEDAGOGICA - iPILLADO! %

JUGABILIDAD EN EL AULA

Muy uftil para trabajar los siguientes contenidos curriculares:

APTITUD PARA
ALUMNOS CON NEE

Es de utilidad para cualquier necesidad educativa especial. Util en el
proceso de aprendizaje, atencidon y comunicaciéon. Fomenta la
cooperacion, mejora la expresion artistica y estimula el ritmo de

aprendizaje
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