FIPOLING

+2 N° jugadores: 2 o mas jugadores

+3 Nivel educativo: Educacion Infantil

FICHA
PEDAGOGICA

INTELIGENCIAS MULTIPLES
COMPETENCIAS

CAPACIDADES, HABILIDADES 0 DESTREZAS
JUGABILIDAD EN EL AULA

APTITUD PARA ALUMNOS CON NEE

gudifo




000000 FICHA PEDAGOGICA - FIPOLINO D

INTELIGENCIAS MULTIPLES

VISUAL ESPACIAL

Desarrollo Ia erce cic’m I, asi como la
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Q00000 FICHA PEDAGOGICA - FIPOLINO

COMPETENCIAS

Vinculada a la planificacion y estrategia, a la interpretacion y
expresion de informacion.

implica habilidades necesarias para convertir ideas en actos,
generando la posibilidad de actuar de forma creativq,
provocando iniciativa, interés y proactividad.

Dado que cada jugada obtfiene una consecuenciq,
favoreciendo una retroalimentacion y pudiendo mejorar las
siguientes jugadas conforme se desarrolla la partida.

Respetando las jugadas de los demds las cudles en
ocasiones pueden perjudicar nuestro objetivo, a la vez que
desarrolla la tolerancia a la frustracion.
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CAPACIDADES FICHA PEDAGOGICA - FIPOLINO D

CAPACIDADES Y HABILIDADES
0 DESTREZAS

COOPERACION CAPACIDAD DE ASOCIACION
ASERTIVIDAD VISUALIZACION ESPACIAL
MEMORIA PENSAMIENTO DIVERGENTE
ATENCION AUTOCONOCIMIENTO

PERCEPCION VISUAL EMPATIA

CONCENTRACION AUTORREGULACION
LEGUAJE AUTOMOTIVACION

HABILIDADES COMUNICATIVAS
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JUGABILIDAD FICHA PEDAGOGICA - BANDEREA D

JUGABILIDAD EN EL AULA

Muy uftil para trabajar los siguientes contenidos curriculares:

APTITUD PARA
ALUMNOS CON NEE

Es de utilidad para cualquier necesidad educativa especial. Util en la
mejora de procesos atencionales y de estimulacion del interés. Permite
gestionar la impulsividoad ademds de desarrollar la capacidad de

concentracion y planificacion.

POLIN
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