BANDEREA

+2 N° jugadores: 2 a 10

+5 Nivel educativo: 1° de Ciclo de Primaria

FICHA
PEDAGOGICA

INTELIGENCIAS MULTIPLES
COMPETENCIAS

CAPACIDADES, HABILIDADES 0 DESTREZAS
JUGABILIDAD EN EL AULA

APTITUD PARA ALUMNOS CON NEE
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000000 FICHA PEDAGOGICA - BANDEREA D

INTELIGENCIAS MULTIPLES

VISUAL - ESPACIAL

Desarrolla la percepcion visual, asi como la 4
concentracion y la resolucion de problemas
espaciales.
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Q00000 FICHA PEDAGOGICA - BANDEREA

COMPETENCIAS

Vinculada a la planificacién y la interpretacion de informacion.

Implica habilidades necesarias para convertir ideas en actos,
generando la posibilidad de actuar de forma creativa e
imaginativa, provocando iniciativg, interés y proactividad, y
desarrollando la capacidad de asumir riesgos.

Permite realizar estrategias de juego y supervisar las mismas
autoevaluando el resultado. Favorece la motivaciéon por ser el
mas rdapido en conseguir el objetivo trabajando de modo
individual, provocando percepcion de auto-eficacia vy
autoconfianza.

Desarrolla la toleranciq, el respeto y la resolucion de conflictos
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CAPACIDADES FICHA PEDAGOGICA - BANDEREA D

CAPACIDADES Y HABILIDADES
0 DESTREZAS

COOPERACION VISION ESPACIAL

ESCUCHAACTIVA  EMPATIA

RESPETO AUTOMOTIVACION

ATENCION AUTORREGULACION

MEMORIA VELOCIDAD DE
PROCESO COGNITIVO

PERCEPCION VISUAL

LEGUAJE
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JUGABILIDAD FICHA PEDAGOGICA - BANDEREA D

JUGABILIDAD EN EL AULA

Muy uftil para trabajar los siguientes contenidos curriculares:

APTITUD PARA
ALUMNOS CON NEE

Es de utilidad para cualquier necesidad educativa especial. Util en la
mejora de procesos atencionales y memoria. Permite gestionar la
impulsividad ademds de desarrollar la capacidad de concentracion,
interaccion y cooperacion.
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