REINAS DURMIENTES

+2 N° jugadores: 2 a 5

+8 Nivel educativo: 2° de Ciclo de Primaria

FICHA
PEDAGOGICA

INTELIGENCIAS MULTIPLES
COMPETENCIAS
CAPACIDADES, HABILIDADES 0 DESTREZAS
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INTELIGENCIAS MULTIPLES

VISUAL - ESPACIAL 4

Desarrolla la percepcion visual, asi como la
rapidez visual, concentraciéon y memoria.
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COMPETENCIAS

Vinculada a la planificacién y estrategia del uso de las cartas
que tienen en el momento, asi como la solvencia de
situaciones que se den por dichas cartas
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Dada la organizacion, estrategia y toma de decisiones
acertadas.

Dado que cada jugada obtfiene una consecuenciq,
favoreciendo un feed-back y pudiendo mejorar la jugada y )
estrategia conforme se desarrolla la partida | -'r\l['/'

Respetando las jugadas de los demds las cudles, en
ocasiones, pueden perjudicar nuestro objetivo, a la vez que
desarrolla la tolerancia a la frustracion, originada por la
accion del azar.
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CAPACIDADES Y HABILIDADES
0 DESTREZAS

PLANIFICACION

TOMA DE DECISIONES
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FLEXIBILIDAD COGNITIVA

COORDINACION

ATENCION

Reinas durmientes es un interesante

juego 6ptimo para trabajar estrategia,
AGILIDAD MENTAL memoria y razonamiento. Ciertas
situaciones dadas por las cartas
estimulan la inteligencia matematica
para desarrollar diferentes estrategias
RAPIDEZ VISUAL de juego. Permite que los participantes
tomen decisiones a partir del azar de las
cartas, facilita el desarrollo de
competencias emocionales como la

PERCEPCION VISUAL gestion de impulsos, la tolerancia a la

frustracion y la asertividad.
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