CUBIMAG

] N° jugadores: 1

+6 Nivel educativo: 1°y 2° de Ciclo de Primaria 'y
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COMPETENCIAS

Siendo el objetivo fundamental del juego la recreacion de
formas tridimensionales.

Generando la posibilidad de actuar de forma creativa e
imaginativa, provocando iniciativa, interés y proactividad.

Permite realizar estrategias de juego y supervisar las mismas
autoevaluando el resultado.

Favorece la motivacion por conseguir el reto y pasar a uno
nuevo con mayor dificultad.

Puesto que el juego es para un jugador, éste se siente como el
unico protagonista de los logros conseguidos, aportandoles
auto-eficacia y confianza en si mismo, dandole valor a sus
propias capacidades.
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CAPACIDADES Y HABILIDADES
0 DESTREZAS

ATENCION ESTRATEGIA
MEMORIA CREATIVIDAD |
RAZONAMIENTO AUTOCONCIENCIA

FLEXIBILIDAD COGNITIVA
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PENSAMIENTO DIVERGENTE

RESOLUCION DE PROBLEMAS (

INHIBICION Y GESTION DE LA CONDUCTA

METACOGNICION

——

PAG.3



