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OBJETIVOS DE DESARROLLO:
•   RECONOCIMIENTO DE LETRAS

•   PLAN DE SEGUIMIENTO 

•   PENSAMIENTO LÓGICO

•   VISIÓN ESPACIAL 

•   INTERACCIÓN Y CONTAR

¡A los fans de caperucita roja les encantará este libro tan juguetón repleto de 
actividades y desafíos! Apto para jugadores a partir de 4 años.

¡A DIVERTIRSE!
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¿Quién llegará primero a la casa de la abuelita? ¡Cuidado con el lobo! Si te atrapan, 
tienes que volver al principio. 
Necesitas: tablero de juego, personajes recortables y dados. Si tienes el juego físico, 
puedes usar a la verdadera Caperucita Roja como personaje. 

Objetivo: Interacción y contar.
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¿Puedes construir las palabras “Caperucita Roja”? Indica las letras con un lápiz. 

Objetivo: Reconocimiento de letras.
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Caperucita Roja quiere llevarle galletas a su abuela ¿Le ayudarás a hacer algunas 
galletas?

Objetivo: Seguir el plan paso a paso.

• Mezclar la harina, el azúcar, el azúcar de vainilla, el huevo y la 
mantequilla en un bol. 

• Amasar hasta conseguir una masa fi rme.
• Hacer una bola con la masa y dejar enfriar en el frigorífi co 30 

minutos.
• Esparcir un poco de harina por la encimera y extender la masa 

hasta que tenga 1 cm de grosor.
• ¡Y ahora viene la mejor parte (aparte de comer, claro)! Corta la masa 

en formas y fi guras bonitas.

• Precalentar el horno a 175º grados.
• Engrasar la bandeja del horno o extender un papel de horno y poner 

las galletas. 
• Cocinar las galletas durante 15-20 minutos. 

250 g
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¿Conoces la historia de Caperucita Roja? Recorta las imágenes y ponlas en el orden 
correcto.

Objetivo: Pensamiento lógico.
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¿Ayudarás a Caperucita Roja a ver de nuevo? ¡Dibuja el otro lado de su cara para 
devolverle la vista! ¡Después puedes colorearla!

Objetivo: Visión Espacial.
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¡Conoce este y otros juegos en nuestra página web!

www.ludilo.es


